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sErasmus+“ KA1 projektas ,,Sékminga jaunimo mokykla: efektyvus specialiyju ugdymosi
poreikiy turin¢iy mokiniy ugdymas ir klasés valdymas* Nr. 2019-1-L T01-KA101-060296.

Mokiniy lankomumo skatinimas: praktinis poZitiris j nelankymo prevencijg

Vilniaus ,,Gijos* jaunimo mokykla dalyvavo ,,Erasmus+“ KAl projekte ,,Sékminga jaunimo
mokykla: efektyvus specialiyjy ugdymosi poreikiy turinciy mokiniy ugdymas ir klasés valdymas*
Nr. 2019-1-LT01-KA101-060296.

2021 mety rugpjucio 23-29 dienomis Vilniaus ,,Gijos* jaunimo mokyklos matematikos mokytoja
Justina Dainovska- Grienenberger ir lietuviy k. mokytoja Rasa Juskeviciené dalyvavo septyniy
dieny mokymuose ,,Praktiniai prevenciniai sprendimai, padedant mokyklos nebaigiantiems
mokiniams®“, vykusius Portugalijoje, Lisabonos mieste. Siuose mokymuose taip pat dalyvavo
mokytojai i§ Rumunijos bei Kroatijos. Kursuose vyravo dinamiska, draugiska ir gyva atmosfera su
praktiniais pritaikymais ir seminarais. Pasiséméme nemazai idéjy ir tikimés jas sékmingai

igyvendinti jaunimo mokykloje.

Kiekviena Europos Salis susiduria su nebaigusiy, iSkritusiy i§ mokyklos moksleiviy problema.
Mokyklos nelankymas - aktuali socialiné problema, kuri yra beveik kiekvienoje Siandieninéje
mokymosi jstaigoje. Kursuose buvo aptariamos mokyklos nelankymo priezastys ir kaip $i problema

galéty biiti sekmingiau sprendziama.

Siekiant iSvengti dél mokyklos nelankymo atsirandanciy problemy, tokiy kaip psichologinés
asmens problemos, socialinis ir fizinis nesaugumas, labai svarbu rasti tinkamus §ios problemos
sprendimo budus.

Dauguma paZangiy pasaulio valstybiy pastaraisiais metais sutelké démes; ;| STEAM ugdymo
reformas. Jos labai tinkamos, nes STEAM ugdymas yra vienas i§ $iuolaikiSkiausiy ugdymo budy,
kuris jungia mokslo Sakas su realiu pasauliu, pokyciais ir progresu, formuojantis mokiniy kritinj

mastyma ir problemy sprendimo gebéjimus.



Kas yra STEM/STEAM?
* Pavadinimas-santrumpa jungia gamtos moksly, technologijos, inzinerijos, meno (arba visy kity

moksly) ir matematikos dalykus.

* Terminas vartojamas, kalbant apie mokymo politikag ir mokymo programos pasirinkima
mokyklose.

* STEAM mokymu siekiama didinti gamtos ir technologijos moksly konkurencinguma ir skatinti

mokiniy doméjimasi Siais mokslais.

Kuo inovatyvus STEAM mokymas?

* Iprastiniy pamoky mokymo strategijos kei¢iamos tyrimais ir projektinémis veiklomis
* PrieSingai tradicinei pamokai, dalykai mokomi kartu

* Mokytojo vaidmuo keiciasi, mokymo metodika keiCiasi

» Akcentuojama ziniy ir jgiidziy taikymo realiam gyvenimui svarba

» Ugdomas mokslinis rastingumas ir loginis bei kritinis mastymas

* Mokiniai rengiami integruotai karjerai

STEM mokymas patrauklesnis maza motyvacija turintiems mokiniams. Kiekviena pamoka yra
svarbi: ir matematika, ir kalbos ir kiino kultiira, ir menai. Kalbédami apie ugdymo kokybg¢ kalbame

ne tik apie akademinius pasiekimus, bet atsakingos, pilnavertés, pilietiSkos asmenybés ugdyma.

STEAM kaip mokymo metodologija yra pagrista mokiniy asmeninés iniciatyvos ir smalsumo
skatinimu, juos jtraukiant j jvairialype praktine tyrimy veikla, tuo siekiant i§ esmés didinti STEAM

dalyky patraukluma.

Mokytojas Siuolaikineje mokykloje turi biiti tikras ekspertas. Labai svarbi mokytojo kompetencija
ne tik déstomy dalyky Zinios, bet ir gebéjimas tas zinias perteikti, nuolatinis keitimasis, augimas ir
tobuléjimas. Siandien pamokoje jau nebeuztenka vien vadovélio ir sasiuvinio. Mokytojas turi nuolat
atsinaujinti, keisti savo darbo stiliy, taip pat jvairinti ir mokymosi metodus. Pamokoje tradicinj

mokyma turéty keisti nauji ugdymo metodai, skatinantys dirbti kiirybiSkai ir Zaismingai.

Nereikéty pamokoje pamirSti mobiliyjy technologijy. IT taikymas pamokoje leidzia j ugdymo
procesg integruoti jvairius mokomuosius dalykus, mokant matematikos, geografijos, lietuviy
kalbos, dailés ir kity dalyky. Beveik kiekvienas mokinys Siandien turi iSmanyjj telefona, kuris taip

pat gali tapti puikia mokymosi priemone. Kursuose buvo pristatytos mokomosios kompiuterinés



programos (classdojo, actionbound, plickers, kahoot, jeopardy, wordle, tagul, wordart, mentimeter,
flipgrid, space4d, powtoon, quivers-quivermasks,menti- mentimeter, cram, grabolo, voice tooner,
prezi, polleverywhere, googleclassroom ir kitos), kurios sudaro galimybe individualizuoti mokymo
procesa. Informaciniy technologijy taikymas atveria mokiniams naujas perspektyvas ir leidzia jiems
geriau pazinti aplinkos ir kultlirinius skirtumus bei panaSumus, ugdo bendravimo ir
bendradarbiavimo jgiidZius, skatina kiirybiskuma, atviruma naujovéms.

Taigi, kompiuteriniy technologijy taikymas pamokose ir popamokinéje veikloje suteikia galimybe
vesti vaizdzias ir jsimintinas pamokas, leidzia mokymosi procesa paversti patraukliu, jdomiu ir
dinamiSku. Jdomi pamoka, geras klimatas mokykloje lemia ne tik geresnius santykius, bet ir geresnj
mokiniy lankomuma. Tokioje aplinkoje auga atsakingesni, aktyvesni, produktyvesni bendruomenés
ir visuomenés nariai. Kai mokykloje vaikai jauciasi saugiis, vertingi, jvertinti, gerbiami — padidéja

ju noras mokytis ir lankyti mokykla.

Nepakartojamos akimirkos 1§ mokymuy:
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Portugalijg jsimyléjom i§ pirmo zvilgsnio. Visiems sitilome mokytis ir keliauti su Erasmus!

Straipsnj parenge:
Lietuviy kalbos mokytoja Rasa Juskeviciené

Matematikos mokytoja Justina Dainovska-Grienenberg
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Sis projektas finansuojamas remiant Europos Komisijai, ,,Erasmus+* programos léSomis, kurig
Lietuvoje administruoja Svietimo mainy paramos fondas.
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